’ VCCHALLENGE

Regulamento VC Challenge 2023



Clausula | - Do objetivo e das informacgoes gerais

11. A KPTL criou o VC Challenge com o objetivo de estimular jovens
estudantes que tém interesse em se aproximar do ecossistema de inovagdo e
tecnologia.

1.2.  Os participantes do VC Challenge formarao grupos de o1 até o4
participantes e terdo como desafio resolver casos propostos pela KPTL.

Clausula Il - Do Direito de Imagem e das Informagoes Confidenciais

2.1.  Uma vez realizada a inscricao no VC Challenge, os participantes e seus
respectivos grupos autorizam a KPTL a utilizar seus respectivos direitos de
imagem para divulgar fotos e videos em todas as edi¢des do VC Challenge Unica
e exclusivamente como material de divulga¢do da KPTL em todos os seus canais.

2.2.  Uma vez realizada a inscricao no VC Challenge, os participantes e seus
respectivos grupos comprometem-se a observar as regras do VC Challenge e
deste Regulamento. Em caso de descumprimento de regras do VC Challenge e/ou
deste Regulamento, os participantes e seus respectivos grupos comprometem-se
a comunicar imediatamente a KPTL através do e-mail: challenge@kptl.com.br.
O descumprimento de regras podera resultar na exclusdo dos participantes e seus
respectivos grupos do VC Challenge. As comunica¢ées envolvendo o
descumprimento de regras do VC Challenge e/ou deste Regulamento nao serao
divulgadas e serao mantidas em confidencialidade pela KPTL.

Clausula Ill - Do Processo de Inscricao

3.1.  Osinteressados em participar do VC Challenge deverao se inscrever para
participar da competicao exclusivamente por meio do site https://kptl.com.br/vc-

challenge/ entre os dias 30 de Agosto de 2023 e o dia 29 de Setembro de 2023 até
as 23hsgmin. Tentativas de inscricao por outros meios nao serdao admitidas em
hipdtese alguma.

3.2.  Antes de realizar ainscricao no VC Challenge, os interessados deverao ler
atentamente este Regulamento e concordar integralmente com seus termos e
condigoes.

3.3.  Alinscri¢do devera ser realizada por todos os membros do grupo. Todos os
participantes deverao se cadastrar no evento pela Sympla.
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3.4. No momento da inscri¢do, os participantes devem receber um e-mail de
confirmacao.

3.5. Na hipdtese de ndo recebimento do e-mail de confirmacao da
participagdo na competicao, um dos integrantes do grupo interessado em
participar da competicdo devera enviar um e-mail para o enderego
challenge@kptl.com.br e solicitar a confirmagao da inscri¢do no VC Challenge.

3.6.  Osinteressados em participar que ndo receberem o e-mail de confirmacdo
e ndo se manifestarem por e-mail até o dia 29 de Setembro de 2023 ndo serdo
inscritos.

Clausula IV - Dos Participantes

4.1.  Osinteressados em participar do VC Challenge deverao se inscrever pelo
link https://kptl.com.br/vc-challenge/ e optar por participar de forma individual ou

em grupos de, no maximo, o4 (quatro) integrantes, observados os termos e
condi¢oes deste Regulamento.

4.2.  Participantes do ensino médio e do Emerging Venture Capital Fellows
(EVCF) s6 irdo competir entre si.

4.3.  Cada participante s6 podera integrar um Unico grupo. A participacao pode
ser de forma individual ou em grupos de, no maximo, o4 (quatro) integrantes,
observados os termos e condi¢oes deste Regulamento. Exclusivamente no caso
dos Emerging Venture Capital Fellows, a participagao serd em duplas. Caso um
participante ndo possua uma dupla, nds iremos conecta-lo a outro participante
sem dupla.

4.4. Umaveziniciada a competicao, os grupos estardo proibidos de substituir
integrantes. Os grupos estarao permitidos, no entanto, a excluir integrantes ao
longo da competicao. Qualquer alteracdo neste sentido devera ser informada
através do e-mail: challenge@kptl.com.br.

4.5.  Serdo elegiveis a participar do VC Challenge os estudantes que:

(i) falem portugués;
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(i) encontram-se devidamente matriculados em curso de graduagao de
institui¢ao de ensino superior e cursando o referido curso regularmente, no caso
dos participantes do Desafio para Universitarios.

(iii) encontram-se devidamente matriculados no ensino médio ou que tenham
concluido ha no maximo o1 (um) ano, no caso de participantes do Desafio para o
Ensino Médio.

4.6.  Serdo automaticamente desclassificados os grupos cujos integrantes
sejam considerados desenquadrados pela organizagao do VC Challenge emrazao
do descumprimento dos termos e condi¢des deste Regulamento.

Clausula V — Das Caracteristicas do VC Challenge

5.2. O VC Challenge serd composto por o4 (quatro) fases e realizado nos
seguintes formatos: Nacional Online - Universitario, Nacional Online - EVCF, e
Nacional Online - Ensino Médio. Os participantes somente poderao optar por
uma modalidade no momento da inscricdo. As fases do programa ocorrerao,
conforme a modalidade, nas seguintes datas:

5.1.1. Primeira Fase: Acessivel a todos os participantes inscritos no evento — 30
de Setembro de 2023 a 3 de Outubro de 2023 independente da modalidade;

5.1.2. Segunda Fase: Acessivel somente aos grupos aprovados na fase
eliminatoria da Primeira Fase, nas seguintes datas conforme a modalidade:

- Nacional Online - Universitario: 07 e 08 de outubro de 2023;

- Nacional Online - EVCF: 07 e 08 de outubro de 2023;

- Nacional Online - Ensino Médio: 07 e 08 de outubro de 2023;

5.1.3. Terceira Fase: Acessivel somente aos grupos aprovados nas fases
eliminatorias da Seqgunda Fase, nas sequintes datas conforme a modalidade:

- Nacional Online - Universitario: de og de Outubro a 21 de Outubro de 2023;

- Nacional Online - EVCF: de og de Outubro a 21 de Outubro de 2023. O campedo
da modalidade sera decidido ao final desta etapg;

- Nacional Online - Ensino Médio: de og de Outubro a 21 de Outubro de 2023. 0
campedo da modalidade serd decidido ao final desta etapa.

5.1.4. Quarta Fase: Final do evento no dia 11 de Novembro de 2023. Havera
transmissao aberta para todos os participantes inscritos no evento.

Primeira Fase — Abertura do VC Challenge:



(i) A Abertura do VC Challenge acontecera no dia 30 de Setembro de 2023 a
partir das oghoo na plataforma online do evento.

(i) Durante a abertura, serdo realizadas breves apresentagoes sobre a KPTL
e o funcionamento da competicdo, além de uma palestra de abertura. Com isso,
inicia-se a competicao.

(iii) Nessa primeira fase, os alunos serdo apresentados a pelo menos trés
verticais em que a KPTL investe e irdo ouvir as opinides de especialistas acerca
das grandes tendéncias do setor. Apds as palestras, os participantes montarao
um breve relatério sobre o setor e serdo desafiados a escolher uma startup de
qualquer lugar do mundo que esteja em linha com essas tendéncias e que
gostariam de investir, justificando a escolha. Os grupos serdo avaliados em
chaves separadas de acordo com o mercado escolhido. Os relatorios deverao ter
até duas paginas de tamanho As.

(iv)  Simultaneamente ao anuncio das verticais, serd divulgado um guia com
instrugdes e detalhes de como se organizar para fazer o trabalho que devera servir
como balizador (ndo obrigatorio, porém recomendado).

(v) Os grupos terdo até as 23h59 do dia 3 de Outubro para entregar o relatério
via e-mail;

(vi)  ApoOs adeliberagao feita pelo time KPTL, serdo anunciados os grupos que
avancam para a Segunda Fase do VC Challenge 2023.

Segunda Fase do VC Challenge:

(i) Na segunda fase, serdo apresentados aos participantes pelo menos trés
startups, diretamente pelos fundadores. Os participantes, entdo, deverdo
escolher uma delas na qual gostariam de investir, justificando a escolha perante
um comité de investimento. Os grupos serdo avaliados em chaves separadas
pelas startups escolhidas e serdo escolhidos os melhores grupos em cada chave.

(i) A apresentacao das trés startups acontecera nas seguintes datas,
conforme a modalidade:

- Nacional Online - Universitario: 07 de outubro de 2023;

- Nacional Online - EVCF: 07 de outubro de 2023;

- Nacional Online - Ensino Médio: 07 de outubro de 2023;



(iii)  Simultaneamente ao anuncio das startups, sera divulgado um guia com
instrucoes e detalhes de como se organizar para fazer o trabalho que devera servir
como balizador (ndo obrigatdrio, porém recomendado).

(iv)  Os grupos terdo até o final do 1° dia da 22 Fase para decidir em qual das
empresas gostariam de investir. Um e-mail com a decisdo do grupo devera ser
enviado ao e-mail challenge@kptl.com.br conforme as datas e horarios a sequir:

- Nacional Online - Universitario: 22h do dia 07 de outubro de 2023;
- Nacional Online - EVCF: 22h do dia 07 de outubro de 2023;
- Nacional Online - Ensino Médio: 22h do dia 07 de outubro de 2023;

(v) Os grupos receberdo via e-mail as instru¢des com link e horério da sua
apresentacao até as 10hoo do dia seguinte ao envio de suas escolhas. O horario
de apresentacdo de cada grupo sera definido aleatoriamente por sorteio. E
obrigatoria a presenca de pelo menos 50% do grupo na sala do Meets para a
apresentacdo. As apresentagdes ocorrerao nos seguintes dias:

- Nacional Online - Universitario: 08 de outubro de 2023;

- Nacional Online - EVCF: 08 de outubro de 2023;

- Nacional Online - Ensino Médio: 08 de outubro de 2023;

(vi) A apresentacdo sera feita de forma oral via Meets e ndo terd duracdo
maior do que 7 (sete) minutos. O grupo pode apresentar uma apresentagao de
powerpoint junto com o pitch, mas ndo é obrigatorio.

(vii)  ApOs as apresentagOes, serao anunciados os semifinalistas do VC
Challenge 2023.

Terceira Fase do VC Challenge:

(i) Na terceira fase, os grupos semifinalistas irdao desenvolver um plano de
negocios e um pitch de captacao de investimentos para a startup em que
decidiram investir na segunda fase. Para isso, terdo como base analises externas,
do mercado, da concorréncia, além de benchmarks internacionais e analises
internas da startup. Com isso, deve-se definir as estratégias em relagdo aos
proximos rumos da startup, delimitando a necessidade de capital para
implementacao do projeto.

(ii) Durante a terceira fase, serdo realizadas palestras, aulas e mentorias com
0S grupos, para que possam aprender e se desenvolver durante a competicao.
Também serdo disponibilizados conteudos e materiais para consulta na
plataforma. Todas as atividades realizadas em transmissdo ao vivo (caso haja)



ficardo disponiveis para os grupos finalistas das suas respectivas modalidades
durante toda a competi¢do, mas é recomendado que pelo menos 50% do grupo
assista no horario da transmissao, para que o grupo possa tirar eventuais duvidas
com o palestrante. A terceira fase ocorrera nos seguintes dias conforme a
modalidade:

- Nacional Online - Universitario: de og de Outubro a 21 de Outubro de 2023;

- Nacional Online - EVCF: de 09 de Outubro a 21 de Outubro de 2023;

- Nacional Online - Ensino Médio: de og de Outubro a 21 de Outubro de 2023;

(iii) ~ Na palestra de abertura da terceira fase para a respectiva modalidade, os
grupos terdo a possibilidade de participar de uma aula sobre como montar um
pitch, ministrada por um sécio da KPTL.

(iv)  Durante asemana do dia og de outubro de 2023, os grupos da modalidade
online terdo um encontro virtual com as startups escolhidas. Nestes encontros,
os empreendedores irdo contar mais informacdes sobre a empresa e os
participantes podem realizar perguntas. E recomendavel que os participantes ja
tenham estudado sobre a empresa para chegar com duvidas no dia da
apresentacao.

(v) Os grupos terdo a possibilidade de receber uma mentoria individual com
a equipe da KPTL e outros profissionais do mercado de venture capital. Nessa
mentoria, podem apresentar seus trabalhos, tirar eventuais duvidas e receber um
feedback sobre o seu projeto. Para participar das mentorias, cada grupo devera
escolher um horario por meio de um formulario que serd disponibilizado na
plataforma da competicdo. As informag¢des compartilhadas com o membro da
KPTL ndo serdo transmitidas para nenhum outro grupo e ndo afetarao a avaliagao
final do grupo. Estas mentorias acontecem nos seguintes periodos conforme a
modalidade:

- Nacional Online - Universitario: 11 a 18 de Outubro de 2023;

- Nacional Online - EVCF: 11 a 18 de Outubro de 2023

- Nacional Online - Ensino Médio: 11 a 18 de Outubro de 2023;

(vi)  Durante todo o periodo da terceira fase, serdo disponibilizados na
plataforma outros conteudos, como videos, podcasts, textos e imagens para
consulta dos participantes.

(vii)  Os grupos da modalidade online receberao via email o link e horario da
apresentacao. As apresentagdes serao realizadas em chaves separadas de acordo
com as startups escolhidas. Os horarios serdo definidos de forma aleatdria por
sorteio. As apresentagdes ocorrerdo via Meets; cada grupo recebera um link de



sala via email e os grupos nao poderao assistir a apresentacao de outros grupos.
Para as modalidades presenciais, os participantes receberao informagdes sobre o
local onde as apresentagoes serdo realizadas com antecedéncia.

(viii) A avaliagdo sera feita com base em critérios de avaliagdo padronizados
estabelecidos pela KPTL e serd feita comparativamente e exclusivamente aos
demais grupos participantes daquela chave —ou seja, independe do resultado das
demais chaves;

(ix)  Os participantes do ensino médio irdo competir apenas com outros
participantes do ensino médio, sendo agrupados em chaves exclusivas. Os
participantes Emerging Venture Capital Fellows (EVCF) também irdo competir
apenas entre si, sendo agrupados em chaves exclusivas.

(x) Durante a Final de cada modalidade, os grupos apresentardo seus
trabalhos em pitches com dura¢do de 10 minutos e com 5 minutos para perguntas
dos jurados. Os grupos devem realizar uma apresentacdao em powerpoint nas
seguintes datas pela manh3, conforme a modalidade:

- Nacional Online - Universitario: 21 de Outubro de 2023;

- Nacional Online - EVCF: 21 de Outubro de 2023;

- Nacional Online - Ensino Médio: 21 de Outubro de 2023;

(xi)  Os grupos vencedores da sessao realizada pela manha irdo disputar o
titulo da competicao em uma Ultima rodada de apresentacdes na parte da tarde,
com 10 minutos para exposicdo do plano de negécios e 10 minutos para perguntas
dos jurados. Os campedes das modalidades online de Ensino Médio e EVCF, assim
como os finalistas da competicdo da modalidade online universitaria, serao
anunciados no dia 21 de Outubro de 2023 durante transmissao ao vivo.

Quarta Fase do VC Challenge:

(i) Os grupos finalistas terdo a oportunidade de conversar com os
empreendedores das empresas escolhidas e receber uma mentoria antes da
apresentacao final. Cada grupo terd no maximo 15 minutos com os
empreendedores e receberdo um horario para a mentoria via email.

(i) No dia 11 de Novembro, os grupos finalistas apresentardo seu trabalho
final. Cada grupo tera 10 minutos de apresentacao e 10 minutos para responder
perguntas dos jurados.



(iii) A apresentacdo da final sera a mesma realizada na semifinal, porém,
alteragoes nos slides entre a semifinal e final podem ser realizadas.

(iv) O formulario de avaliacdo que sera utilizado pelos avaliadores sera
disponibilizado na plataforma da competi¢ao.

(v) A banca avaliadora serd formada pelos socios da KPTL e especialistas
convidados pela KPTL. Apds as apresentagoes, sera divulgado o vencedor da
competigao.

(vi) A competicdo premiara trés grupos (dois Universitarios e um do Ensino
Médio), ndo sendo divulgada a posicdo dos demais grupos que participarem da
Fase Final.

Clausula VI - Da Premiagao

Premiacdo para os grupos vencedores:

6.1. O grupo vencedor do Ensino Médio sera premiado com:

6.1.1. Oportunidade de compor a banca de jurados da Final da modalidade
universitaria de Sdo Paulo.

6.1.2. Direito ao curso “Por Tras do Venture Capital”, ministrado pelos socios e
time da KPTL, contendo estudos de caso e exercicios praticos, além de analises
historicas do mercado de Venture Capital no Brasil.

6.1.3. Vouchers de RS 1.000 na Genial Educagdo e uma conta na Genial
Investimentos com RS 500 de crédito para investir.

6.2. O grupo vencedor Universitario sera premiado com:

6.2.1. Uma viagem para o Rio de Janeiro com tudo pago, além de ingressos para
a maior feira de tecnologia e inovac¢ao do Brasil, o Web Summit 2024.

6.2.2. Um estagio de férias remunerado de 2 meses na KPTL para todo o grupo
vencedor, podendo ser realizado de forma presencial no escritério da KPTL em
Sao Paulo ou de forma 100% remota.



6.2.3. Um almogo de comemoragao em Sao Paulo com o time da KPTL. Caso os
participantes vencedores sejam de fora de S3o Paulo, os custos de transporte e
hospedagem serdo pagos pela KPTL.

6.2.4. Direito ao curso “Por Tras do Venture Capital”, ministrado pelos sécios e
time da KPTL, contendo estudos de caso e exercicios praticos, além de analises
historicas do mercado de Venture Capital no Brasil.

6.2.5. Vouchers de RS 1.000 na Genial Educagdo e uma conta na Genial
Investimentos com RS 500 de crédito para investir, além de um Summer Job de
dois meses na Genial Investimentos.

6.3. O grupo Universitario que ficar em segundo lugar sera premiado com:

6.3.1. Direito ao curso “Por Tras do Venture Capital”, ministrado pelos sécios e
time da KPTL, contendo estudos de caso e exercicios praticos, além de analises
historicas do mercado de Venture Capital no Brasil.

6.4. A dupla vencedora do Emerging Venture Capital Fellows (EVCF) sera
premiada com:

6.4.1. Uma viagem para o Rio de Janeiro com tudo pago, além de ingressos para
a maior feira de tecnologia e inovagdo do Brasil, 0 Web Summit 2024.

6.7.  Adecisao de aceitar a viagem é de exclusivo critério de cada participante
do grupo vencedor, podendo optar individualmente e sem a necessidade de
justificativa pela premiagao em dinheiro.

6.8. Todos os participantes classificados para a fase final receberdo um
certificado de participagao desta edicdo do VC Challenge;

Clausula VIl — Das Comunicagoes

7.12.  Ascomunicagoes entre a organizagao do VC Challenge e os grupos e seus
integrantes ocorrerao sempre por meio dos e-mails cadastrados no processo de
inscricao. Neste sentido, os grupos e seus integrantes estao cientes e reconhecem
que deverdo acessar seus e-mails periodicamente de tempos em tempos para se
manterem atualizados e informados com as instru¢des da competicao.

7.2.  Osintegrantes dos grupos estdo cientes e concordam que a inobservancia
das datas e horarios limites definidos para entrega de documentos e informacdes



estabelecidos neste Regulamento podera resultar na desclassificagdo automatica
dos grupos e seus integrantes.

7.3.  Informagdes adicionais sobre a competicdo estardo no site do VC
Challenge e na plataforma da competicao.

Clausula VIl - Das Penalidades
8.1.  Alémdashipdteses de desclassificagdo estabelecidas neste Regulamento,

a KPTL pode, a seu exclusivo critério, desclassificar qualquer grupo cuja conduta
seja considerada inadequada.



