’ VCCHALLENGE

Regulamento VC Challenge 2021



Clausula | - Do objetivo e das informagoes gerais

1.2. A KPTL criou o VC Challenge com o objetivo de estimular jovens
estudantes que tém interesse em se aproximar do ecossistema de inovacdo e
tecnologia.

1.2.  Os participantes do VC Challenge formarao grupos de até o4 (quatro)
participantes e terdo como desafio resolver cases propostos pela KPTL.

Clausula Il - Do direito de imagem e das informagoes
confidenciais

2.1.  Uma vez realizada a inscricao no VC Challenge, os participantes e seus
respectivos grupos autorizam a KPTL a utilizar seus respectivos direitos de
imagem para divulgar fotos e videos em todas as edi¢oes do VC Challenge Unica
e exclusivamente como material de divulgacao da KPTL em todos os seus
canais.

2.2.  Uma vez realizada a inscricao no VC Challenge, os participantes e seus
respectivos grupos comprometem-se a observar as regras do VC Challenge e
deste Regulamento. Em caso de descumprimento de regras do VC Challenge
e/fou deste Regulamento, os participantes e seus respectivos grupos
comprometem-se a comunicar imediatamente a KPTL através do e-mail:
challenge@kptl.com.br o que podera resultar na exclusdo dos participantes e
seus respectivos grupos do VC Challenge. As comunica¢des envolvendo o
descumprimento de regras do VC Challenge e/ou deste Regulamento nao serdo
divulgados e serdao mantidos em confidencialidade pela KPTL.

Clausula lll - Do processo de inscricao

3.1.  Osinteressados em participar do VC Challenge deverao se inscrever para
participar da  competicao  exclusivamente por meio do site
https://kptl.com.br/vc-challenge/ entre os dias 16 de Junho de 2021 e o dia 30 de

Julho de 2021 até as 23hggmin. Tentativas de inscricdo por outros meios nao
serao admitidas em hipdtese alguma.

3.2.  Antesderealizarainscricao no VC Challenge, os interessados deverao ler
atentamente este Regulamento e concordar integralmente com seus termos e
condicoes.


https://kptl.com.br/vc-challenge/

3.3.  Ainscricao devera ser realizada por todos os membros do grupo. Todos
os participantes deverao se cadastrar no evento pela Sympla.

3.4. No momento da inscri¢do, os participantes devem receber um email de
confirmacgao.

3.5. Na hipotese de ndo recebimento do e-mail de confirma¢do da
participagdo na competicao, um dos integrantes do grupo interessado em
participar da competicdo devera enviar um e-mail para o endereco
challenge@kptl.com.br e solicitar a confirmagao da inscricao no VC Challenge.

3.6. Os interessados em participar que ndo receberem o e-mail de
confirmagao e ndo se manifestarem por e-mail até o dia 30 de Julho de 2021, ndo
serao inscritos.

Clausula IV - Dos participantes

4.1.  Os interessados em participar do VC Challenge deverao se inscrever pelo
link https://kptl.com.br/vc-challenge/ e optar por participar de forma individual

ou em grupos de, no maximo, o4 (quatro) integrantes, observados os termos e
condi¢bes deste Regulamento. O grupo no qual os participantes pertencem sera
informado pelo grupo durante a primeira fase da competicao.

4.2.  Cada participante s6 podera integrar um Unico grupo.

4.4. Uma vez iniciada a competicao, os grupos estarao proibidos de substituir
integrantes. Os grupos estardao permitidos, no entanto, a excluir integrantes ao
longo da competi¢do. Qualquer alteracao neste sentido, devera ser informada
através do e-mail: challenge@kptl.com.br.

4.5.  Serdo elegiveis a participar do VC Challenge os estudantes que:

0] falem portugués;

(i) encontram-se devidamente matriculados em curso de graduagao de
instituicdo de ensino superior e cursando o referido curso regularmente, no caso

dos participantes do Desafio para Universitarios.

(iii) encontram-se devidamente matriculados no ensino médio, no caso de
participantes do Desafio para o Ensino Médio.


https://kptl.com.br/vc-challenge

4.6.  Nao serdo elegiveis a participar do VC Challenge os estudantes que:

(i) tenham trabalhado ou estagiado ou estejam trabalhando ou estagiando
em gestoras de Venture Capital, durante a realizagdo do Desafio;

(i) possuam parentesco de primeiro grau com membros da startup
escolhida ou da KPTL.

4.7. Serdo automaticamente desclassificados os grupos cujos integrantes
sejam considerados desenquadrados pela organizagdao do VC Challenge em
razdo do descumprimento dos termos e condi¢des deste Regulamento.

Clausula V — Das caracteristicas do VC Challenge
5.2.  OVCChallenge sera composto por o4 (quatro) fases:

5.1.1 Primeira Fase — 31 de Julho de 2021 até 03 de Agosto de 2021, acessivel a
todos os participantes inscritos no evento;

5.1.2 Segunda Fase — 07 e 08 de Agosto de 2021, acessivel somente aos grupos
aprovados na fase eliminatoria da Primeira Fase;

5.1.3 Terceira Fase — 13 de Agosto até 21 de Agosto, acessivel somente aos
grupos aprovados nas fases eliminatorias da Segunda Fase.

5.1.4. Quarta Fase — 21 de Agosto, final do evento no qual os grupos finalistas
participardo, com transmissao aberta para todos os participantes inscritos no
evento assistirem.

Primeira Fase — Abertura do VC Challenge:

(i) A Abertura do VC Challenge acontecerd no dia 31 de Julho de 2021 das
09hoo as 12hoo na plataforma online do evento.

(ii) Durante a abertura, sera realizada uma breve apresentacao da KPTL e
sobre o funcionamento da competicdao, uma palestra de abertura e terd inicio a
competicao.

(iii)  Nessa primeira fase, os alunos serdo apresentados a trés mercados em
que a KPTL investe, ouvindo especialistas falarem sobre as grandes tendéncias
do setor. Apds as palestras, os participantes montardao um breve relatorio sobre



o setor e serdo desafiados a escolher uma startup de qualquer lugar do mundo
que esta em linha com essas tendéncias e que gostariam de investir, justificando
a escolha. Os grupos serdao avaliados em chaves separadas de acordo com o
mercado escolhido.

(iv)  Simultaneamente ao anuncio dos setores, sera divulgado um guia com
instrucdes e detalhes de como se organizar para fazer o trabalho que devera
servir como balizador — ndo obrigatério, porém recomendado - para o trabalho;

(v) Os grupos terao até as 23hs5g do dia 03 de Agosto para entregar o
relatorio via email;

(vi)  ApOs a deliberacdo feita pelo time KPTL, serdo anunciados os grupos que
avangam para a Segunda Fase do VC Challenge 2021

Segunda Fase do VC Challenge:

(i) Na segunda fase, serdo apresentados aos participantes trés startups,
diretamente pelos fundadores. Os participantes, entdo, deverdo escolher uma
delas na qual gostariam de investir, justificando a escolha perante um comité de
investimento. Os grupos serao avaliados em chaves separadas pelas startups
escolhidas e serdo escolhidos os melhores grupos em cada chave.

(ii) A apresentagao das 3 startups acontecera no dia 07 de Agosto de 2021;

(iii)  Simultaneamente ao anuncio da startup, sera divulgado um guia com
instrucdes e detalhes de como se organizar para fazer o trabalho que devera
servir como balizador — ndo obrigatorio, porém recomendado - para o trabalho;

(iv) Os grupos terdo até as 22h do dia 07 de Agosto de 2021 para decidirem
qual das 3 (trés) empresas gostariam de investir. Essa decisao sera apresentada
para um comité de investimento no dia 08 de Agosto de 2021.

(v) Os grupos receberao via email as 10hoo do dia 08 de Agosto o link da sala
do Google Meets e o horario da sua apresentacdo. As apresentagdes ocorrerao
entre as 14hoo e 16hoo do dia 08 de Agosto. O horario de apresentacao de cada
grupo sera definido aleatoriamente por sorteio. E obrigatdria a presenca de pelo
menos 50% do grupo na sala do Meets para a apresentagao.



(vi) A apresentacdo sera feita de forma oral via Meets e ndo tera duragao
maior que 5 (cinco) minutos. O grupo pode apresentar uma apresentacao de
powerpoint junto com o pitch, mas ndo é obrigatorio.

(vii)  Apds as apresentacdes, serdao anunciados os semifinalistas do VC
Challenge 2021;

Terceira Fase do VC Challenge:

(i) Na terceira fase, os grupos semifinalistas irdo desenvolver um plano de
negocios e pitch de captagdo de investimentos para a startup que decidiram
investir na segunda fase. Para isso, terdo como base analises externas, do
mercado, concorréncia e benchmarks internacionais e analises internas da
startup, definindo as estratégias em relagdo aos proximos rumos da startup e
delimitando a necessidade de capital para implementacao do projeto.

(ii) A terceira fase ocorrera entre os dias 13 de Agosto de 2021 e o dia 21de
Agosto de 2021. Durante a terceira fase, serao realizadas palestras, aulas e
mentorias com 0s grupos, para que possam aprender e se desenvolver durante a
competicdo. Também serdo disponibilizados conteddos e materiais para
consulta na plataforma. Todas as atividades realizadas em transmissdo ao vivo
ficardo disponiveis para os grupos finalistas durante toda a competi¢do, mas é
recomendado que pelo menos 50% do grupo assista no horario da transmissao,
para que o grupo possa tirar eventuais duvidas com o palestrante.

(iii)  No dia 13 de Agosto, as 18hoo, os grupos terdo a possibilidade de
participar de uma aula sobre Como montar um pitch, ministrada por um sécio da
KPTL.

(iv) No dia 14 de Agosto, as oghoo, os grupos terdao um encontro com as
startups escolhidas, um momento em que o empreendedor ird contar mais
informacdes sobre a empresa e os participantes podem realizar perguntas. E
recomendavel que os participantes ja tenham estudado sobre a empresa para
chegar com duvidas no dia da apresentagdo. A aula sera realizada em
transmissao ao vivo com tempo para os participantes tirarem duvidas.

(V) Entre os dias 16 de Agosto e o dia 19 de Agosto, os grupos terao a
possibilidade de receber uma mentoria individual com a equipe da KPTL. Nessa
mentoria, podem apresentar seus trabalhos, tirar eventuais duvidas e receber
um feedback sobre o seu projeto. As mentorias acontecerdo por Google Meet e
cada grupo escolhera um hordrio por meio de um formulario que sera



disponibilizado na plataforma da competicdo. As informacdes passadas para o
membro da KPTL nao serao transmitidas para nenhum outro grupo e nao
afetardo a avaliagao final do grupo.

(vi)  Durante todo o periodo da terceira fase, serdo disponibilizados na
plataforma outros conteddos, como videos, podcasts, textos e imagens para
consulta dos participantes.

(vii)  No dia 21 de Agosto de 2021, as oghoo, os grupos receberdo via email o
link e horario da apresentagao. As apresentacdes comecarao a partir das 10hoo
do dia 21 de Agosto e serdo realizadas em chaves separadas pelas startups
escolhidas. Os horarios serdao definidos de forma aleatdria por sorteio. As
apresentacdes ocorrerdo via Meets, cada grupo recebera um link de sala via
email e 0s grupos nao poderdo assistir a apresentacao de outros grupos.

(viii) A avaliacao sera feita com base em critérios de avaliacao padronizados
estabelecidos pela KPTL e sera feita comparativamente e exclusivamente aos
demais grupos participantes daquela chave — ou seja, independe do resultado
das demais chaves;

(ix) Os participantes do ensino médio irdo competir apenas com outros
estudantes de ensino médio, sendo agrupados em chaves exclusivas.

(x) No dia 21 de Agosto de 2021, entre das 10hoo as 11h30, os grupos
apresentarao seus trabalhos em pitches com duracdo de 10 minutos e com 5
minutos para perguntas dos jurados. Os grupos devem apresentar uma
apresentacao em powerpoint, compartilhada na tela via um dos membros do

grupo.

(xi) No dia 21 de Agosto, entre 12h e 12h30, serdo anunciados os finalistas da
competi¢cdo. No minimo um grupo de participantes do Ensino Médio sera
escolhido como finalista da competicao, e ira competir a final com os grupos
universitarios.

Quarta Fase do VC Challenge:

(i) Os grupos finalistas terdo a oportunidade de conversar com os
empreendedores das empresas escolhidas e receber uma mentoria antes da
apresentacao final. Cada grupo terd no maximo 15 minutos com os
empreendedores e receberao um horario para a mentoria via email.



(i) No dia 21 de Agosto, a partir das 15h, os grupos finalistas apresentarao
seu trabalho final em transmissdao ao vivo, disponibilizada para todos os
participantes. Cada grupo terda 10 minutos de apresenta¢do e 5 minutos para
responder perguntas dos jurados. Os jurados irdo definir um grupo vencedor,
que serd anunciado no final da transmissao.

(iii) A apresentacao da final sera a mesma realizada na semifinal, porém,
alteragoes nos slides entre a semifinal e final podem ser realizadas.

(iv) O formulario de avaliacdo que sera utilizado pelos avaliadores sera
disponibilizado na plataforma da competicao.

(v) A banca avaliadora serd formada pelos sécios da KPTL e especialistas
convidados pela KPTL. Apds as apresentacdes, sera divulgado o vencedor da
competicao;

(vi) A competicao premiara trés grupos (dois Universitarios e um de Ensino
Médio), ndo sendo divulgada a posi¢do dos demais grupos que participarem da
Fase Final.

Clausula VIl - Da premiacgao

Premiacdo para os grupos vencedores:

6.1. O grupo vencedor do Ensino Médio sera premiado com:

6.1.1. Um Kindle para cada membro do grupo, incluindo um conjunto de livros
escolhidos e adquiridos pela KPTL;

6.1.2. Um almoco de comemoragdao em Sao Paulo com o time da KPTL. Caso
os estudantes vencedores sejam de fora de Sdo Paulo, o custo de transporte
serd custeado pela KPTL.

6.2. O grupo vencedor Universitario sera premiado com:
6.2.12. Um estagio de férias remunerado de 2 meses na KPTL para todo o grupo

vencedor, podendo ser realizado de forma presencial no escritorio da KPTL em
Sao Paulo ou de forma 100% remota.



6.2.2. Um almoco de comemoragdao em Sao Paulo com o time da KPTL. Caso
os estudantes vencedores sejam de fora de Sdo Paulo, o custo de transporte
sera custeado pela KPTL.

6.2.3. Uma viagem de final de semana com tudo pago para uma praia no
nordeste brasileiro.

6.3. O grupo Universitario que ficar em sequndo lugar sera premiado com:

6.3.1. Um final de semana com um aluguel gratuito de um veiculo elétrico da
Renault. Esse aluguel deverd ocorrer em S3o Paulo/SP. E necessario que pelo
menos 1 integrante do grupo possua uma CNH valida. A data do aluguel sera
definida em conjunto com o grupo. Caso o grupo seja de fora de S3o Paulo, a
data vai necessariamente ser a mesma do almoco promovido pela KPTL
(detalhado no item 6.3.2. abaixo).

6.3.2. Um almogo de comemoragdao em Sao Paulo com o time da KPTL. Caso
os estudantes vencedores sejam de fora de S3o Paulo, todos os custos relativos
ao custo de transporte e hospedagem em Sao Paulo durante um final de semana
serdo custeados pela KPTL.

6.4. As viagens estdo previstas para janeiro de 2022 e dependem das
condi¢des e indicadores da Covid-19 no periodo. Caso ndo seja possivel, o
prémio sera convertido em uma premiac¢ao equivalente em dinheiro.

6.5.  Todos os cuidados sanitarios para preven¢ao de Covid-19 serdo tomados
para garantir a sequranca de todos durante o almogo promovido pela KPTL.

6.6. A decisdo de aceitar a viagem é de exclusivo critério de cada participante
do grupo vencedor, podendo optar individualmente e sem a necessidade de
justificativa pela premiagao em dinheiro.

6.7. Todos os participantes classificados para a fase final receberdo um
certificado de participagao desta edicao do VC Challenge;

Clausula VIl - Das comunicag¢oes

7.1.  Ascomunicagoes entre a organizagao do VC Challenge e os grupos e seus
integrantes ocorrerdao sempre por meio dos e-mails cadastrados no processo de
inscricdo. Neste sentido, os grupos e seus integrantes estdo cientes e
reconhecem que deverdao acessar seus e-mails periodicamente de tempos em



tempos para manterem-se atualizados e informados com as instrugdes da
competicao.

7.2.  Os integrantes dos grupos estdo cientes e concordam que a
inobservancia das datas e horarios limites definidos para entrega de
documentos e informagdes estabelecidos neste Regulamento, poderao resultar
na desclassificagdao automatica dos grupos e seus integrantes.

7.3.  Informacgoes adicionais sobre a competicdo estardo no site do VC
Challenge e na plataforma da competicao.

Clausula VIl - Das penalidades
8.1. Além das hipdteses de desclassificagdo estabelecidas neste

Regulamento, a KPTL pode, a seu exclusivo critério, desclassificar qualquer
grupo cuja conduta seja considerada inadequada.



